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Chi sono?

e Appassionato di software libero e GNU/Linux dal
kernel 2.2

o Technical Leader e Cloud Architect
e Passione per i linguaggi di programmazione
e Convinto sostenitore di Python



Che cos'e il controllo di versione?

Controllo di versione (VCS): Un sistema che registra
le modifiche a un file o a un insieme di file nel tempo,
permettendo di richiamare versioni specifiche in un
secondo momento.

Tipi di VCS: Centralizzati (SVN) e Distribuiti (Git).



Percheé e importante?

e Collaborazione: Lavorare con altre persone
senza sovrapporre il lavoro.

e Sicurezza: Proteggere il codice e annullare
facilmente errori.

e Storia: Tenere traccia di ogni modifica, chi I'ha
fatta e perche.



Senza versionamento

aluto_non_lo_so.java
app_backup_di_ieri.php
app_backup_vecchio.php
rutto.mp3
bugfix_provvisorio.c
bugfix_provvisorio_bis.c
codice_finale_davvero.js
codice_finale_finalissimo.Js
codice_finale_usami.js
copla_programma.php
copla_programma_new.php

funzionante_per_adesso.py
non_usare_questo.c
perche_non_va.java
programma_che_funziona.py
programma_che_funziona_ora.py
programma_forse_ok.c
programma_non_toccare.py
script_v2 fatto_bene.sh
script_v3_quello_giusto.sh
script_v3_rev2.sh
ultimo_tentativo. java



Numeri del kernel linux

40 milioni di righe di codice

1500 - 2000 numero sviluppatori attivi
20000 totale contributori

7000 numero medio di commit a settimana



Prima della nascita di git

Prima del 2005, la comunita di sviluppatori del kernel
Linux gestiva il suo codice sorgente tramite un
sistema di controllo di versione centralizzato chiamato
BitKeeper. Questo software era proprietario (non open
source), ma il suo creatore, Larry McVoy, aveva
concesso una licenza d'uso gratuita alla comunita di
Linux, a patto che non venissero svolte attivita di
reverse engineering.



Tensioni su BitKeeper

Tuttavia, le tensioni tra il creatore di BitKeeper e la
comunita di sviluppatori iniziarono a crescere. Nel
2005, a seguito del tentativo di un reverse-
engineering non autorizzato da parte di un membro
della comunita, McVoy ritiro la licenza gratuita. Questo
lascio la comunita di sviluppo del kernel in una
situazione critica: si trovo improvvisamente senza uno
strumento di controllo di versione efficace per gestire
Il proprio codice.



Nasce GIT

In risposta a questa crisi, Linus Torvalds decise di
creare un nuovo sistema di controllo di versione da
Zero.

La sua idea era di creare un sistema che fosse:

e Distribuito
e Veloce

e Semplice
e Sicuro



Primo commit

In meno di due settimane, Torvalds scrisse la prima
versione di Git, che era gia sufficientemente
funzionale per la gestione del kernel.

Il primo commit pubblico avvenne il 7 aprile 2005, e
da quel momento in poi lo sviluppo del kernel Linux
passo a Git.
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Cos'e GIT?

Git @ un sistema di controllo di versione distribuito e
decentralizzato.

Distribuito: Ogni sviluppatore ha una copia completa
(un "clone") della storia del progetto sul proprio
computer.

Vantaggi:

e | avori offline.
e Prestazioni elevate.
e Collaborazione flessibile e sicura.
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Le basi di Git; 3 aree di lavoro

1. Working Directory (Area di lavoro): | file del tuo
progetto sul tuo computer.

2. Staging Area (Area di preparazione): Un'area
intermedia dove prepatri i file che vuoi "salvare".

3. Git Repository (Repository): Dove Git salva in
modo permanente le versioni del tuo progetto.
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Working Directory Staging Area

Modifica dei file

git add
—>

Salva le modifiche da committare

Local Repo

git commit
—_—

Crea una snapshot
del progetto (commit)

Remote Repo

13



Ciclo di lavorazione

1. git add: Sposta i file dalla Working Directory alla
Staging Area. E come mettere i file in un carrello
della spesa.

2. git commit: Salva i file dalla Staging Area al
Repository locale. E il "salvataggio” definitivo di
una versione.

Ogni commit ha un'ID univoca e una descrizione che
spiega le modifiche.
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Branch

| branch sono rami formati dal flusso dei commit, che
si possono dividere, ed eventualmente unire, al flusso
principale.

Permettono a piu sviluppatori lavorare sullo stesso
codice, senza sovrascrivere le modifiche reciproche,
oppure aggiungere funzionalita ad un progetto, senza

minarne la stabilita.
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feature/login

hotfix/typo

feature/dashboard

Branch e Tag

« v1.0.7 (Hotfix)
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git fork

Il fork € una copia indipendente del repository. Si usa
per apportare modifiche personali ad un progetto
pubblico.

L'utente che ha forkato il repository puo ora lavorare
sulla propria copia.

Se si intende condividere le proprie modifiche col
progetto originale sara possibile inviare una puli
request.
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git e i conflitti

Git gestisce i conflitti tramite un processo che richiede
I'intervento manuale dello sviluppatore per risolvere le
differenze tra le versioni. Un conflitto si verifica
guando si hanno modifiche contrastanti nella stessa
parte di un file e Git non riesce a decidere
automaticamente quale versione mantenere.

Il processo si articola in tre fasi principali:

1. Rilevamento del conflitto
2. Risoluzione manuale
3. Completamento del merge
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1. Rilevamento del conflitto

Quando provi a unire (merge) o a ripristinare (rebase)
un ramo su un altro, Git esegue un confronto. Se trova
modifiche sovrapposte che non riesce a risolvere da
solo, interrompe l'operazione e ti avvisa del conflitto.

In questo momento, il file in conflitto viene modificato
da Git per mostrare chiaramente le sezioni in conflitto,
usando dei marcatori speciali.

Ad esempio:

<<<<<<< HEAD
Questa e la riga del tuo ramo corrente.

Questa e la riga del ramo che stail unendo.
>>>>>>> nome-del-ramo A






2. Risoluzione manuale

Come sviluppatore, devi aprire manualmente il file in
conflitto e decidere quale versione mantenere.

e Mantenere solo la tua versione.

e Mantenere solo la versione del ramo che stai
unendo.

e Combinare parti di entrambe le versioni per
creare un nuovo codice corretto.

e Riscrivere completamente la sezione del codice
in conflitto.
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3. Completamento del merge

Una volta che hai risolto tutti i conflitti in ogni file, devi
comunicare a Git che il lavoro e completato. Per farlo,
eseqgui questi due comandi:

# Aggiungl 1l file risolto all'area di staging per indicare che
$ git add <nome-file-risolto>

# Confermi 1l merge e completi 1'operazione.
$ git commit -m "Merge branch 'nome-del-ramo' with conflicts re:

22



